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Tanuldsban akadalyozottak

A versenyz6k, didk- és szabadid6 sportoldk regisztracidja a www.fodisz.hu
oldalon.

I.- 1. helyezettjei érem, valamennyi csapat oklevél dijazasban részesiil

2018. december 11. 24:00 oraig
A didkolimpia versenyekre nevezni a FODISZ VESPA rendszerben kell!
Nevezéssel kapcsolatos informacio:
Faludi Laszl6 Baranya megyei versenyigazgato
Tel: 20/536-1568, Email: faludi.laszlo.tie@gmail.com

Lebonyolitassal kapcsolatos informacio:
a nevezések fliggvényében a helyszinen allitjuk 6ssze a programot.

A versennyel kapcsolatos rendezési-dijazasi koltségeket a rendez6
biztositja. Az utazasi és egyéb koltségek a résztvevbket terhelik.

e Kérink minden csapatot, hogy a versenyz6k TAJ kartydjat és
didkigazolvdnyat hozzdk magukkal!l A didkigazolvanyokat a
versenyirodan jelentkezéskor sziveskedjenek bemutatni!

e A didkolimpidan a versenyz6k sajat felszerelésiiket hasznalhatjak,
kovetelmény a sportagnak megfelel6 sportruhazat.

e Minden indulé versenyzének érvényes orvosi (iskolaorvosi) igazolassal
kell rendelkeznie.

e Aversenybirdsaggal kizarélag a csapatvezetd tarthat kapcsolatot.


http://www.fodisz.hu/

o Az elveszett értéktargyakért, felszerelésért a rendezGség felelGsséget
nem vallal.

e Aversenykiirdsban a valtoztatds jogat fenntartjuk.

e A kiirdsban nem szereplé valamennyi szakmai kérdésben a melléklet
versenyszabalyai érvényesek.

e Mindenkinek sikeres versenyzést kivanunk

Alapvet6 szabalyok

Palya: 9x18 méter

Hald: 224 cm( n6i) magassagu 9 m

Csapat: 6 f6 van a palyan

Labda: roplabda

Csapatosszetétel: A jatékban levs 6 versenyz6 koziil, kettének lany didksportolénak kell lennie.
Csere: jatszmanként korlatlan cserére van lehet6ség, de csak az edz6 el6zetes jelzése alapjan, a
jaték menetének zavardsa nélkul.

A jatékosok allasrendje: nyitaskor a jatékosoknak az dbrdn lathaté alakzatot kell felvennilik, nyitas
utan azonban a sajat térfeliikon tetszés szerint elmozdulhatnak. Nyitdskor, illetve elGtte a nyité
csapat tagjai az dramutat6 jardsdnak iranyaba, egy forgdst végeznek.

Jaték id6tartama: maximum 3 jatszma 15 pont eléréséig (2:0; 2:1)

A jatszmak kozotti szlinet ideje: 3 perc

A jatékmezd (térfél): a csapatkapitanyok, sorshizdssal dontik el a jatékmez6 vagy a nyitds jogat.
A csapatok jatszmdk utan térfelet cserélnek.

Oltdzék: sportcip8, szamozott mez.

A pontozas: minden hiba, pontnak szamit - ha a csapat hibazik nyitaskor, labdatovabbitaskor
illetve barmilyen jatékhibat kévet el, a labdamenetet az ellenfél nyeri.

- Ha az ellenfél nyitott, pontot nyer és folytatja a nyitast;

- Ha a nyitast fogadd csapat nyeri a labdamenetet, elnyeri a nyitasjogot és pontot is kap. Forgas
utan nyithat a soron koévetkezd jatékos.

Tehat, pontot nem csak a nyitd csapat érhet el!

Az a csapat nyeri a jatszmat, amely elGbb ér el 15 pontot legaldbb 2 pont el6nnyel.

Nyitds: a jatékvezetl sipjele utan a labdat a jobb hatso jatékos (1-es szamu helyen alld) hozza
jatékba (barhogyan, csak atmenjen) az alapvonal mogul / 9 m /. Nyitasi kisérlet nincs, azaz egybdl
nyitni kell.

Nyitdshiba, ha nem a nyitdsra jogosult nyit, ha a labda nem megy at a nyitd csapat térfelén, érinti
a nyitod csapat valamelyik jatékosat, vagy az ellenfél térfelén a hatarokon kiviil érinti a foldet.

Ha a labda halét ért a két antenna kdzott és atment folotte, akkor az nem hiba - a jaték mehet
folyamatosan tovabb.

A nyitd csapat mindaddig folytatja a nyitast, ameddig csapata hibat nem kovet el. Ekkor a
nyitasjogot, a masik csapat kapja meg, a nyitast, a nyitasra jogosult jatékosnak kell végeznie.

A labda jatékban: a nyitdjatékos az ,,alapvonal” mogiil hozza jatékba a labdat — prdbalja atdobni
a halé felett az ellentérfélre.

A tovabbiakban a jatékosoknak el kell kapniuk az atérkezé labdat- ez lehet a vonalon és azon kivil
is - (labddaval a kézben nem lehet futnil!), majd max. két dtadas utan (minél rovidebb ideig tartsa



egy jatékos a labdat maganal) juttassak at a halo felett, gy hogy lehetéleg az ellenfél ne tudja azt
megfogni és a labda a hatdrvonalakon belil érintse a talajt.

A labda tovabbitasa torténhet kézzel, fejjel ill. labbal is — mindegyik egy-egy érintésnek szamit. De,
egy ember csak egyszer érintheti (kivéve sancolasndl), utdna masnak is hozza kell érni, miel6tt
Ujbdl hozza keril a labda, az érvényes érintési szamon beldil.

A labda a jatékos testének barmely részét érintheti!

A hdléhoz ért labdaval is lehet folytatni a jatékot, érvényes érintési szamon beliil! Sdncolason kivil
max. haromszor érinthetd a labda. Sadncolds utan barki beleérhet, akar masodszor is!

Labdaval (,leltés”; ,atutés”; ,ejtés”) és labda nélkil (,sancolds”) is fel lehet ugrani a halénal, de
csak az els6sor koteles jatékosok valamelyikének (2-es,3-as,4-es helyen alléknak).

A hdldhoz érni és atnyulni felette, semmilyen koriilmények k6zott nem szabad,— hibanak mindsil!
Ha két ellenfél egylitt kovet el hibat = kettGshiba = ujbdl kell jatszani a labdamenetet

A halé alatt (a kozépvonalon) atlépni teljes talppal tilos, ellenben a vonalra lépni lehet.

A mérk&zést az a csapat nyeri, amely tobb jatszmat nyert.

2018. november 29.
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